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Corrigé du TP 7: Listes chainées
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1. On souhaite réaliser une gestion de fiches concernant les employés d'une petite structure. La structure de don-
nées que vous allez employer dans votre programme pour manipuler ces ficheslisté whainéeDans ce
type de liste, chaque élément posséde un pointeur sur I'él&uemantde la liste. Le dernier élément possede
unsuivantégal aNULL.

#define TAILLE_CHAINE 32
struct Employe {
char nom[TAILLE_CHAINE];
int salaire ;
struct Employexsuivant;

3
nom nom nom nom
salaire salaire salaire salaire
liste suivant e suivant e suivant e suivant e NULL

Implémentez les différentes fonctions dont les prototypes vous sont présentés ci-dessous :

void affichageEmploye ¢onst struct Employexe);

void affichageEmployesdonst struct Employexliste );

struct EmployexajouteEmployegtruct Employesxprec,char xnom,int salaire );
struct EmployesxsoustraitEmploye $truct Employesx liste , struct Employexcible);
void supprimeEmployessfruct Employex liste );

struct Employex triSalaire (struct Employexlentree );

struct EmployextriNom (struct Employexlentree );

— La fonction ajouteEmployeajoute la fiche du nouvel employ&antcelui passé en paramétre et renvoie le
pointeur sur la fiche du nouvel employé.
— La fonction soustraitEmploygoarcourt la liste chainée a la recherche de la fiche employé passée en parameétre.
Elle renvoie la liste chainée, dans laquelle on a soustrait la fiche indiquée.
— La fonctionsupprimeEmployg libére la mémoire allouée pour la liste.
— Le but des deux fonctions de tri est de classer les employés selon des critéres différents. Pour ces fonctions,
vous utiliserez I'algorithme de tri qui suit. Celui-ci manipule deux listestféeetlsortie) :
— Au départ, la listdsortie est vide.
— Tant quelentreen’est pas vide,
— rechercher I'élément maximum dans la litatrée et le soustraire de cette liste ;
— ajouter cet élément en téte de la nouvelle listatie.

Correction :

#include < stdlib .h>
#include < string .h>
#include < stdio .h>

void affichageEmploye ¢onst struct Employexe)

{



printf ("salaire : %6d, ", e—>salaire);
printf ("Nom de 1’employé : %s\n", e—>nom);

}
void affichageEmployesdonst struct Employex liste )
{
while ( liste !'= NULL) {
affichageEmploye ( liste );
liste = liste—>suivant;
}
}

struct EmployexajouteEmployegtruct Employexprec,char xnom,int salaire )
{
struct Employexnouv = malloc (sizeof ( struct Employe));
if (nouv ==NULL) {
perror ("malloc()");
exit (EXIT_FAILURE);
}
strncpy (nouv->nom, nom, TAILLE_CHAINE-1);
nouv—>nom[TAILLE_CHAINE—1] ="\0';
nouv—>salaire = salaire ;
nouv—>suivant = prec;
return nouv;

}

struct EmployexsoustraitEmploye gtruct Employexliste , struct Employexcible)
{
if (cible == liste ){
liste = cible—>suivant;
} else{
struct Employexe = liste ;
while (e—>suivant != cible)
e = e->suivant;
e—>suivant = cible->suivant;

}
cible—>suivant = NULL;
return liste ;
}
void supprimeEmployessfruct Employex liste)
{
if (liste != NULL){
supprimeEmployes ( liste >suivant);
free ( liste );
}
}

struct Employextri ( struct Employexliste ,
int (xcmp)(struct Employex, struct Employex))

{

struct Employexelt, « max,x newliste = NULL;

while ( liste '= NULL){

max = liste ;
for (elt = liste—>suivant; elt != NULL; elt = elt—>suivant) {
if (cmp (max, elt)<1)
max = elt;



}

liste = soustraitEmploye ( liste , max);
max—>suivant = newliste ;

newliste = max;

}
return newliste ;
}
int cmpNom 6truct Employexel,struct Employexe2)
{
return strcmp (et->nom, e2->nom);
}
struct EmployesxtriNom (struct Employexliste )
{
return tri ( liste , cmpNom);
}
int cmpSalaire 6truct Employexel, struct Employexe2)
{
return (el—>salaire < e2>salaire )?-1: (el->salaire != e2->salaire);
}
struct Employex triSalaire (struct Employexliste)
{
return tri ( liste , cmpSalaire);
}
int main (void)
{
struct Employexliste = NULL;
liste = ajouteEmploye ( liste "Bob", 1600);
liste = ajouteEmploye ( liste "Albert™, 2000);
liste = ajouteEmploye ( liste 'Denise", 1900);
liste = ajouteEmploye ( liste "Florence", 1800);
liste = ajouteEmploye ( liste "céline", 1700);
liste = ajouteEmploye ( liste 'Edmond", 1500);
printf ("Liste:\n");
affichageEmployes ( liste );
printf ("Liste par nom:\n");
liste = triNom ( liste );
affichageEmployes ( liste );
printf ("Liste par salaire:\n");
liste = triSalaire ( liste );
affichageEmployes ( liste );
supprimeEmployes ( liste );
return EXIT_SUCCESS;
}

2. On souhaite disposer de listes rassemblant les différentes catégories de salariés : secrétaires, assistants de direc-
tions, etc.
— Mettez au point la structure de donnéestegorig(sans modifier la structu@mployse.



— Implémentez les fonctions de mise a jour d’une structtaegorie: insertion, suppression, recherche, chan-
gement de catégorie.

— Ecrivez une fonction qui, & partir d’une structu@ategoriecrée unaouvelldiste contenant tous les employés.

— Construisez une fonction qui affiche le contenu d’une strudDategorie



